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PINGPRISEN

18. maj 2024

Pingprisen er en dansk tegneseriepris, der hvert ar hyl-
der de bedste danske tegneserier i en raekke forskellige
kategorier. Der uddeles desuden hvert ar en aerespris til en
person eller aktgr med seerlig betydning for tegneserien i
Danmark.

Der uddeles hvert ar Pingpriser i felgende kategorier:
Bedste danske tegneserie

Bedste danske debut

Bedste internationale tegneserie

Bedste internationale tegneserie pa dansk

Bedste bgrne-/ungdomstegneserie

Bedste danske nettegneserie

Arets journalistiske tegner

AEresprisen

Tegneseriekritikere fra alle danske medier med en serigs
og kontinuerlig daekning af tegneserier inviteres til at nomi-
nere veerker til Pingprisen. De fem vaerker der nomineres i
hver kategori findes gennem hemmelig afstemning blandt
disse.

En nedsat jury skal derefter finde vinderne blandt de
nominerede. Pingprisens “ejere” Dansk Tegneserierad

og Nummer 9 besaetter to af pladserne i juryen, mens de
resterende tre til seks jurymedlemmer udpeges af arrangga-
rerne, “Team Ping”.

Team Ping bestraeber sig pa at finde kvalificerede folk med
forskellige baggrunde og tilgange til juryen. Nogle kommer

fra tegneseriemiljget, mens andre har en bredere kulturbag-
grund.

Pingprisen er etableret af tegneseriemagasinet Nummer

9 og Dansk Tegneserierad, og samarbejder med Storm P.
Museet, der gavmildt har ladet Pingprisen bruge pingvinen
fra Storm P’s klassiske tegneserie "Peter & Ping”.

En dedikeret arbejdsgruppe, "Team Ping”, star for prisud-
delingen ved en stor arlig prisfest, mens Nummer 9 har
ansvaret for nomineringsprocessen.

Det er der da. Pingpriserne uddeles hvert ar ved en stor
prisfest, hvor tegneseriebranchen samles for at hylde arets
bedste tegneserier og skaberne bag.

Det er et klassisk awardshow med drinks i hgje glas, vel-
kleedte veerter og rerende takketaler fra glade vindere — der
selvfglgelig alle modtager en smuk Ping-statuette.

Jo. Den oprindelige Pingpris blev uddelt fra 1986 til 1996,
og var en &respris, der blev uddelt til en tegneserietegner
eller -formidler. Den gamle Pingpris blev til pa formiddags-
avisen B.T.s initiativ, og blev uddelt af en kreds af tegnese-
riebranchefolk. Men folkene bag den nye Pingpris vil gerne
anerkende og bygge bro til den gamle pris, derfor samme
navn.

Den nuveerende Pingpris er blevet uddelt hvert ar siden
2012.
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Velkommen til ComixCraft 2024

Kan tegneserier
vaEre en vej til
k=) dannelse?

Af TEM FRANK ANDERSEN, tegneserieanmelder.,
lektor, ph.d., Aalborg Universitet

% ComisCraft er her | 2074 igen med pd litteratur-
festivalen OrdKraft i Aalborg. Det er et godt samar-
bejde vi har féet etableret med OrdKraft, ikke mindst
fordi tegneserier og grafiske romaner netop er med i
selskabet om litteratur. (g ikke mindst i forhold til den
dagsorden der handler om, at litteratur er et vigtigt
element - en vigtig stribe - i forhold til spergsmalet
om dannelse.

Umberto Eco er eller rettere var en af dannelsens
frontkempere. Umberto Eco skrev ikke meget om
tegneserier, men tegneserier var pa ingen méde
fraveerende i denne kulturforskers blik p& kampen for
dannelse. Derfor var det en gave fra Forlaget Faraos
Cigarers trykpresse, at den italienske tegneserieska-
ber Milo Manaras grafiske fortolkning af Umberto Ecos
litterzere juvel “Rosens Navn”,

| det store kulturelle landskab og kredslsb er der nok
ikke mange, der kobler tegneserier og dannelse. Der
er mange stemmer, der gerne ser tegneserier som
den Niende Kunstart. Om tegneserier er den Ottende
eller Tiende kunstart er for mig ikke vigtigt. Tegne-
serier har siden sin begyndelse med trykpressen

og dagspressen veeret kommerciel. Det havde den
amerikanske kunstner Andy Warhol det fint med, for
kunst uanset type er jo p& den ene eller anden méde
kommerciel. Den skal i hvert fald szlge billetter.

ComixCraft - Volume 3

Printudgave: Oplag 100 ex.

Online udgave: Se facebook.com/comixcraft
Produktion: Folkeuniversitetet i Aalborg

Tegneserier gar en forskel, og en af disse forskelle
handler om, at tegneserier understatter dannelse,
eller processen at kunne opnd et mél af dannelse.

Men hvad er dannelse s&? For Eco handlede det om at
|se bager, eller mere korrekt at sege oplysthed. men
samtidig ogsé bevaege sig igennem lagne. lkke for at
pege fingre og afslare det, som lagnen seger at skjule.
Sagen efter sandhed handler godt nok om at sortere
lagnene fra, men Eco gjorde en dyd ud af at lege med
lagne, hvad han ikke mindst beskriver i romanen
“Foucaults Pendul”. En anden murstensbog, som i

sin form alene markerer en af dannelsens dyder:
Télmodighed!

Mit blik pa tegneseriers relation til dannelse handler
méske mellem linjerne - eller mellem panelerne - om
télmodighed. At give sig tid. Men det handler i lige s&
haj grad om fellesskab, deltagelse, evne til at fore-
stille sig det der ikke er, evne til at fa et samlet blik

pé verden, og endelig at inkludere det i det formelle
leringsrum. Eller sagt p& en anden méde: At s@tte det
pé skoleskemaet.

Fellesskab tager mange former. Men for tegneserier
startede det med brevkasserne i de hefter, som

udkom i USA i 1960erne. Et skrivende fellesskab, hvar

|lserne sagte at forstd sammenhange men ogsé

Fortsattes pa naste side P
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Velkomst: Kan tegneserier vere

en vej til dannelse?

P fortsat fra forrige side

udfordrede det, som tegneserierne handlede om.

Fellesskab er dannelse, fordi det indebarer at mades.
Senere skabte enthusiaster, forlag og tegneserie-
skabere et "Comic Con" koncept, hvor fokus var pé
deltagelse. Kom og vis, hvad du har gang i, hvad enten
det er egne tegneserier, eller minutiase “replikas”
(gengivelser) af karakterer fra tegneserier. | Danmark
er de mest kendte “replikas” Star Wars uniformer, og
lyssveerd. Men med inspirationen fra Asien og man-
ga-kulturen dukker flere og flere karakterer op. g
hver gengivelse af en tegneseriefigur i “live" format er
et lille kunstveerk i sig selv.

Men tegneserier og dannelse er mere end sminke, ud-
klzdning, udstyr og fanfiktion. Tegneserier handler om
dannelse, fordi tegneserier &bner for at kunne arbejde
med vores forestillingsevne - bade den herskende

men ogsd de alternative - der udforsker spargsmalet:
Hvordan kunne eller burde vores verden se ud? | en tid
hvor konsekvenserne af klimaforandringer og nye geo-
politiske skille- og frontlinjer er skrpede, er der brug
for, at en ny generation kan lave skitsen eller skitserne
til, hvordan verden kunne se ud. S& det hele ikke ender
i et postapokalyptisk Mad Max scenarie. Det kan godt
veere, at en del mennesker tror pd, at “| begyndelsen
var ordet hos Gud", altsé ordet. Men vores virkelighed
kalder pé - det er min overbevisning - en lidt anden
tilgang: | fortsettelse var skitserne hos Mennesket!

Tegneserier og dannelse handler om at skabe en
verden af i morgen i et sprog eller en kunstform, der
ikke er eksklusivt begrenset til "skriftskloge” eller
eksperter. Hver generation bliver i forskning gerne

betegnet det ene eller det andet. Boomer generationen.

Generation X. Millennials Generationen. Og nu Gene-
ration Z. Generation Z handler om at kunne leve i en

verden af usikkerhed. Det hed tidligere at kunne leve
med refleksivitet. Ting kunne veere anderledes. Men
hvardan handterer man som menneske sin usikkerhed
om at veere til i en verden fuld af symboler, flodbelger
og terke? Ja, tegneserier er et rigtigt godt bud. For
usikkerhed kan veere svart at s@tte ord pa. Det er
|ettere at tegne den.

Tegneserier pa skoleskemaet er ogsd en méde at an-
erkende mediet og kulturformen som dannelse. Nu har
tegneserier veeret pa skoleskemaet siden 1370erne.
Men det har veeret som et “analytisk objekt”. Noget,
der skulle fortolkes p& samme méde, som bager bliver
fortolket pé. Det store potentiale ved tegneserier som
medie og kulturform er, at vejen til erkendelse og at
kunne handtere sin usikkerhed og at gribe sit bidrag til
en verden, der kunne veere, ikke sker gennem det foto-
dokumentaristiske. For det der vil komme, kan vi jo ikke
tage billeder af. Nogle vil sikkert argumentere for at
spergsmélet om fotodokumentarisme og vise verden,
som den kunne veere, er et problem som visuel kunstig
intelligens kan lase. Det er bestemt ikke utznkeligt.
Tegneserier har l=nge trukket pd de digitale teknologi-
ers potentiale. Men her melder dannelsesspargsmalet
sig om talmodighed. Vil visuel kunstig intelligens i
forhold til at arbejde med tegneserier viderefare en
bekvemmelighedskultur? Det mé ikke tage for lang tid
at give mine tanker om verden en visuel form.

Tja, det er ikke sikkert, at ComixCraft pé litteraturfe-
stivalen OrdKraft her i 2024 kan levere noget svar pé
det spargsmél. Men vi praver. Streg pé streg. Stribe pd
stribe. Side pé side. Og vi gar det med Folkeuniversite-
tet i Aalborg i ryggen.

Tjek facebook.com/comixcraft/
Tjek tem-frank-andersen.blogspot.com

Online tegneserier:

Fellesskaber @

samskabelse

% Hyad gar en kommende tegneseriefor-
fatter, nér vedkommende har sommerferie
og ikke rigtig noget at lave? Ngozi Ukazu gér
i gang med at tegne en tegneserie og l2gger
de ferste striber ud pé online platformen
Tumblr omkring 2013. Hun har pa det
tidspunkt en mindre skare af falgere. som
hurtigt bliver flere, efterhnden som hendes
tegneserie tager form og historien udfal-
der sig for hendes l@sere. Syv &r senere
afslutter hun sin historie om Eric Bittle og
hans ishockey eventyr.

Ukazu er et eksempel p&, hvordan de online
feellesskaber som vi er en del af, kan vaere
med til at understatte og anerkende nye

forfattere. | Ukazus eksempel har det fart til,

at hun kunne udgive sin tegneserie Check
Please!’ ved hjzlp af crowdfunding via
Kickstarter. Hendes crowdfunding kampagne
blev en dundrende succes, hvor l@serne var
og er villige til at betale for at f8 en fysisk
udgave af en tegneserie, som i sin helhed
kan lzses online her checkpleasecomic.com.

'Check Please" har livet p et amerikansk
college som sit omdrejningspunkt. Hoved-
personen er Eric Bittle, en homoseksuel ung
mand. som flytter ind p& Samwell college
og skal veere del af Samwells ishockeyteam.
Bitty, som han kaldes af sine venner, er
oprindelig kunstskajtelaber og elsker at
bage terter. Leserne falger hans udvik-
ling gennem fire bind, hvor |@seren bliver

introduceret til det amerikanske collegeliv, ishockey, tertebagning og
Rittys forelskelse i sin medspiller Jack Zimmermann.

Selvom grundlaget for historien lzgger op til en konfliktfyldt hverdag,
lykkes det Ukazu at holde sin historie i en humoristisk og inkluderende
tone, hvor de enkelte karakterer i begyndelsen kan fremst4 lidt to
dimensionale. Ukazu udvikler historien, efterhdnden som hun l=gger
den frem p& Tumblr. Lidt efter lidt f&r hver person yderligere liv og en
baggrundshistorie. Bitty optreeder ikke kun i de enkelte striber, men
t&r ogsd en Twitter profil, som Ukazi opdaterer samtidig med at hun
lgger nye striber ud. P& den mide indeholder den oprindelige tegne-
serie et starre univers, som l@serne kan fordybe sig i og kommentere

pa.

Séledes har tegneserien indtil begyndelsen af 2024 affedt over 12.000
fanfiktions, hvor l@serne skriver deres egne historier til figurerne
fra tegneserien. Ukazus Tumblr og den officielle hjemmeside for
'Check Please’ indeholder udover selve tegneserien ogsé reklamer
for Ukazus andre tegneserier og en webshop med merchandise fra
tegneserieuniverset.

Alt dette er muliggjort gennem det fellesskab, som Ukazu fik bygget
op omkring sin figur Bitty p& Tumblr i de &r, hvor tegneserien lidt

efter lidt blev til.

Mad Thessa pé Twitter.




Asterix er her stadig?
Blandt bautasten, romerske

Af THYGE C. BRO, mag.art.

% Der er udkommet 40 albums med Asterix og den
hvide iris som det seneste. Men der sker her et brud
med den faste tradition, at de romerske legionarer
ikke optrader kun som boksebolde for de gave
gallere, fordi de romerske legionarer har lzrt mind-
fulness. Ellers har de delt skebne med vildsvinene,
hvor et af dem konstaterer i Asterix’ Odyssé "... @dt
og slugt og spist og fordajet og stegt og gnasket og
ristet og sunket og grillet og konsumeret..". Tusindvis
af helstegte vildsvin senere har Asterix gennemrejst
hele den antikke verden med alle kendte fordomme om
nationalkarakter, kansroller og andre sandheder.

Asterix blev skabt af de to franskmend René Goscinny
(1923-1977) og Albert Uderzo (1927-2020), henholdsvis
tekstforfatter og tegner. Serien begyndte i det franske
tidsskrift Pilote i 1959, og det farste album kom i 1961,
De ville lave en tegneserie omkring fransk kultur og
kulturarv, og valget faldt pé gallerne, fordi man viste
meget lidt om dem. | Danmark blev Asterix lanceret via
tegneserie-ugebladet Fart og Tempo, der udkom 1966-
197B; og det farste album pé dansk var Asterix og hans
geve gallere fra 1969

Det gav Goscinny og Uderzo frie tgjler for fantasien,
fordi ingen dengang kunne modsige dem. De kunne
give gallerne superkrefter. Asterix og de avrige
gallere blev superhelte i kraft af druiden Miraculix’
trylledrik, og gallernes fysiske krefter fylder meget,
men det er i lige s& haj grad Asterix’ list og snilde. Han
fér hjzlp af sin bedste ven, bautastenhuggeren Obelix,
der faldt i gryden som barn og derfor ikke har brug
for trylledrik. Dbelix tro falgesvend er den lille hund
|defix, der er miljgbevidst, fordi den ikke kan lide, at
nogen felder treer.

Seriens succes tilskrives René Goscinney og hans me-
get veloplagte satire pé den franske nationalkarakter.
Han er sammenlignet med nogle af de store komedie-
forfattere, nér han udstillede pral, forfngelighed og
hykleri. Albummet Asterix og Tvekampen fremhzves
ofte som den bedste parodi pé de franske kollabo-
ratarer fra den Anden Verdenskrig. Det var fortsat
var amtéleligt i 1964. Den danske samarbejdspalitik
forekommer neermest i sméatingsafdelingen.

Det har i mange &r veeret en fast tilbagevendende jam-
mer, at Asterix blev viderefert efter Goscinneys dad
halvvejs i Asterix og Styrkepraven. Uderzo tegnede

i resten af albummet himlen i gré toner. | den sidste
tegning gér en lille, trist kanin ud af billedet, mens den
ser ned mod Goscinnys signatur.

Fortsettes pé naste side P>

Asterix er her stadig?
Blandt bautasten, romerske

legionzrer, trylledrik & vildsvin

P> fortsat fra forrige side

Alle albummene har en god historie. Der indgar @gte
latinske citater eller vravlelatin, som kombineres med
den visuelle komik. Der er s&rligt ordspillene omkring
navnene, som de fleste husker. Miraculix er et oplagt
navn til en druide, der laver trylledrik. Landsbyens
hevding Majestix beeres altid pa et skjold, og han er en
sammenpresset parodi pd general Charles de Gaule,
der blev kaldt general To Meter med en hejde pa 1,96
meter.

Desuden trubaduren, Trubadurix, der kun sjzldent far
lov til at synge.

Asterix var en fornyelse indenfor tegneserier, fordi
albummene kunne l@ses pé to niveauer. Barn kunne
lzse som i Anders And. Voksne kunne more sig med
at genkende de mange henvisninger, hentydninger og
parodier af b&de romersk eller moderne oprindelse i
tekst og tegninger.
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Serien blev en bragende succes, oversat til mindst
10 sprog herunder latin, og solgt i over 400 millioner
eksemplarer. Asterix er den nastmest |@ste franske
litteratur og er fortsat den starste tegneseriesucces
i Europa. Det kan undre, at Asterix har haft en sé stor
succes, da den hentyder til franske forhold. Seriens
ophavsmend har selv udtalt, at op til 80 procent af
essensen gik tabt ved oversettelse. Seriens danske
succes skyldes oversetteren Per D& (1921-2011), der
lavede ordspil og grinagtige navne med udgangspunkt
Mikkelsens Latinske Lazsebog fra den lille latinprave.

Det sidste album fra Uderzos hénd var Asterix og Obe-
lix' fedselsdag i 2009. | 2013 overtog et nyt makkerpar
tekstforfatteren Jean-Yves Ferri og tegneren Didier
Conrad. Deres ferste album var Asterix og pikterne.
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'Infection’

Af EAPER SAND, tegneserietegner, BA i grafisk design

W len dyster post-apokalyptisk verden balancerer jeg
ofte mellem det marke og det morsomme. Jeg pastér ikke at
udfordre konventionerne og skubbe greenserne for, hvad en

tegneserie kan veere - jeg holder bare af at skabe en historie,

der "twister' visse tematikker for at skabe noget, der fales
friskt. En af de mest bemarkelsesvardige aspekter af min
tegneserie 'Infection’, er den skeve humor der, trods det
dystre og alvorlige tema, forsager at fa l=serne til at grine

i nogle af de mest uventede gjeblikke. Den her &ndsforladte
verden, hvor overlevelse er nagleordet, er kulissen for nogle
af de mest surrealistiske og absurde situationer. P4 en méde
er tegneserieformen et frirum for mig, hvor kun jeq er herre
over historiefortzllingen.

Eksempel: | kapitel 2 af 'Infection’ mader vi Global Waste
Eliten. som er antagonisterne i historien. Her bruger jeg
folkemord som en effekt til at vise, hvor grusomme skurkene
er. Men det er maden hvorpd folkemordet bliver begdet, der
understreger. at der ofte ikke er nogen granser i 'Infecti-
on'. Eliten starter med at rave en hel landsby fuld af syge
mennesker, men da lederen af gruppen bliver distraheret og

irriteret, beordrer han hele landsbyen myrdet - i en enkelt si-

debemarkning. Her bruges altsd nogle ekstremer til at skabe
en chokeffekt, der skjules lidt i en humoristisk dialog.

Det er sjove er, at denne struktur oprindeligt ikke er valgt
med vilie. Det er egentlig bare den made, jeq oplever verden
pé - og s kommer det selvfalgelig til udtryk gennem mine
historier. Alt dette gik op for mig. da jeg blev konfronteret
med det under en begivenhed med live-tegning og interview

pé Haderslev Ribliotek i 2021.

Under live-tegning foran publikum blev jeg interviewet af un-

derviser/foredragsholder Mads Bluhm. | interviewet spurgte
han mig, om jeg ikke tog lidt pis pa det hele i 'Infection’. Tema-
erne inkluderer pandemi, folkemord, hvntogter og masser af
en fald-pd-halen-komedie. Men nej, som jeg svarede, sé tager
jeq ikke pis pa det hele. Jeq mener godt at pruttejokes kan gé
hénd i hénd med ded og adelzggelse.

P& overfladen kan 'Infection’ maske virke lidt useriss og barn-
lig i sin humor. Men pd den made er der ogsé noget at opdage
under overfladen for l@seren. ‘Infection’ er til dem, der godt
kan lide at kradse hul og kigge lidt |ngere ned i dybet - med
et smil pd lzben.

Saledes vil jeg gerne bygge en verden op, som sagtens kan
underholde med gags og jokes, men som samtidig ogsa kan
vere modbydelig. Det fedeste for en l@ser er at forvente

en bestemt historie, eller nogle klicheer - hvorefter det

hele s bliver vendt p& hovedet. Det er en harfin balance,

men i bund og grund drejer det sig om at veere kreativ med
historiefortellingen - uden at adelgge hovedpersonernes
troveerdighed, naturligvis! Jeg vil eksempelvis aldrig lade en
person blive maltrakteret af et maskingeveer, for sé at lade
det neste offer blive Looney Toons-sort i hovedet, spytte sine
teender ud, og s vandre vk i en sjov bemarkning. Jeg holder
ved de regler, jeg selv har sat op i mit univers. Og jeq er farst
tilfreds nar l@seren forstar mine fortzllemetoder og synes at
historien er god (pé trods af pruttejokes).




"’ Tegneserieskahgrens
ol hemmelige vaben

Af PALLE SCHMIDT, illustrator, tegneserieskaber, forfatter

% | min barndom blev tegneserier af man-
ge set som underladig litteratur og tabelig
underholdning for barn og analfabeter. | dag
har man et noget mere nuanceret blik pd
mediet, som spander fra avisstriber over
webserier til dystre grafiske romaner om
sorg, dad, keerlighed mellem drenge eller en
opvaekst som flygtning. Der er som sédan
ingen greenser for, hvad mediet kan bere.
Sidste &rs horrorudgivelse p& Krimimessen
var en tegneserie, og den Oscarnomine-
rede danske kortfilm, lvalu, er baseret pd
tegneserien af samme navn. Danmark er
dog stadig bagud i forhold til andre lande,
nér det geelder billedlitteratur. Den franske
tegneserieanalytiker Xavier Guilbert kunne i
podcasten Radio Rackham fortelle, at hver
fjerde bog solgt i Frankrig er en tegneserie,
og at den bedst szlgende bog pé det franske
marked i 2022 var en tegneserie.

Den amerikanske tegneserieskaber Art Spie-
gelman, kendt for den prisbelannede graphic
novel Maus, siger: “Comics are a gateway
drug to literacy.” Noget tyder pa, at han har
ret. En ny undersagelse konkluderer, at det
at arbejde med tegneserier, kan veere et ef-

fektivt redskab til at engagere barn i lzsning.

“Vores udlén af tegneserier er steget med
2al procent”, fortzller PLC-medarbejder

pé Hotherskolen i Stevns Per Okholm blandt
andet i en artikel fra Folkeskolen 14/10 2022.

Men hvordan laver man sine egne tegne-
serier?

Jeg har arbejdet som professionel tegneserieskaber nu i mere end
tyve &r og giver gerne mine erfaringer videre. Bade i undervisning og
workshops for bern, men ogsé online pd YouTube og min nye kursus
Tegneserieskolen, som er mélrettet til mellemtrinnet.

Selvom det kan veere udfordrende at fange en skoleklasses opmerk-
somhed om at skrive og tegne, nér de er vant til dopaminhits hvert
andet sekund pé TikTok eller i Fortnite, s& kan jeg merke, at der hver
gang er nogle elever der bliver teendt. Med skabelsen af tegneserier
ser de nogle andre kompetencer komme i spil og fortzlleglzden
vokser i ungerne. Det er superfedt at opleve.

En svelse vi tit starter med, er at designe de vigtigste karakterer. Det
feles godt at komme i gang med at tegne og man |@rer ofte perso-
nerne bedre at kende p& den made. Det er desuden en keempe hjzlp
senere, hvis man har tegnet sine figurer forfra og fra siden, i fuld figur
og evt. i forskellige positurer eller kostumer. N&r man senere skal teg-
ne historien, kan man hele tiden vende tilbage til sit model sheet og se
hvordan figuren skal tegnes. Det samme kan man gere med genstande
og |ocations. Jo mere man har besluttet p& forhénd, jo nemmere bliver
det i sidste ende.

Jeg sammenligner tit det at lave tegneserier med at lave mad. Har
man en opskrift og foretaget sine indkab, méske endda hakket grant-
sagerne og lagt det hele klart, er det uendeligt meget nemmere. Det er
fiollet bare at gd i gang med at stege et eller andet, for sé at gé i sta,
ndr man opdager, at man skulle have gjort noget andet ferst, eller man
mangler en vigtig ingrediens.

P& samme méde er noget af det vigtigste, nér man laver sine egne
tegneserier, at have en plan. Har man skrevet et manuskript eller
méske bare en synopsis i punktform, har man aget sin chance for at nd
i mal med omkring 800 procent.

Fortsettes pa naste side P

Tegneserieskaberens hemmelige véaben

P Fortsat fra forrige side

Tegneserieskaberens hemmelige vaben er

thumbnails, et slags storyboard for historien.

| mikroformat planlzgger man sine sider, sé
man ved, hvar mange billeder, der skal vare,
og hvordan flowet for historien bliver. Det
er en sveer og ofte kedelig del af processen,
da mange af os har klge i tegnefingeren og
bare vil i gang. | det lille format kan man ikke
fortabe sig i detaljer, men mé koncentrere
sig om det overordnede forleb. Talebobler
placeres, hvor de skal veere, og dialog kan
skrives ude i siden, med et nummer der
henviser til boblen.

Jeg har ikke tal pa, hvor mange store, dyre
tegneark jeg har edelagt, fordi jeg i min iver
gik i gang fer jeg havde planlagt siden som
thumbnails. | dag gér jeg mere systematisk
til verks og tegner ingen feerdige sider, far
jeq har planlagt hele bogens forlab - farst
som thumbnails i miniformat og derefter i
grovskitser (typisk pd A4, hvor de endelige.
rentegnede sider bliver lavet i overstarrelse
/ A3). Jeg legger som regel ogsé tekst pé

i computeren og laver en dummy, s& andre
kan lse med. | nogle tilfelde lader jeg andre
give input pa historien inden jeg gér videre.
Andre gange er dummyen primert til forfat-
ter og forlag, s& de kan se, hvordan historien
udfolder sig pé siderne.

Nar historien og forlsbet er som det skal veere, printer jeg typisk min
dummy ud og skitser videre direkte p& arkene. Det handler for mig om
at frigere kreativitet og fjerne angsten for det hvide papir. angsten for
at fejle og ikke veere "god nok.” Jeg har efterh&nden lzrt at udskyde
dommen over mit arbejde til senere i processen. Derfor er jeg ikke sm
over mine skitser, bruger billigt papir og en direkte sleset tilgang til
tegningerne.

Farst nér siderne skal rentegnes og eventuelt farvelzgges. giver jeg
mig selv lov til at narkle og forfine. Men selv her ved jeg, at jeg ikke
behaver frygte at fejle. Jeg rentegner altid pa lysbord, hvilket vil sige,
jeq altid har en backup i form af mine skitser. Desuden rentegner jeg
ofte med blyant, s& jeq altid kan viske ud, hvis jeg skulle lave fejl. Jeg
bruger dog sjzldent viskelzderet, men visheden om at jeg kan, gar mig
fri til bare at tegne.

Nejagtigt som det hvide papir kan veere lammende for skriveproces-
sen, sd kan en tegneserieside foles som en uoverstigelig forhindring,
medmindre man har en plan. Og jo mere man planl@gger. tager de
svaere beslutninger, gerne grovskitser og i miniformat, jo nemmere
bliver det i sidste ende.

Haber denne lille artikel giver blod pa tanden. Der er flere tips og
tricks at finde pd youtube.com/[@tegneserieskolen.

Hvem er Palle Smidt? Palle Schmidt er selvlert illustrator, tegnese-
rieskaber og forfatter, freelance siden 1998. | 2012 tog han en Master
Class i manuskriptskrivning fra Den Danske Filmskole. Han stér bag
podcasten PlotCast med forfattersamtaler og onlinekurset Tegneserie-
skolen (tegneserieskolen.dk) og YouTube kanalen af samme navn.
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% 2 RD @) Folkeuniversitetet
ComixCraft 2024

Lordag 6. april

ComixCraft afvikles'i ar'for :3.'gang-'og’er som altid en del af
Ord-'& Litteraturfestivalen" Ordkraft'i Aalborg

PRASSENTERET AF FOLKEUNIVERSITETET OG ORDKRAFT

Forskning i tegneserier er pd den ene side et nicheomréde, men pa den anden side
et omréde med en imponerende forskningsproduktion. | 1973 udgav et forskerkal-
|lektiv bogen ‘Tegneserier - en ekspansionshistorie’. Her kortlagdes forskningen,
hvordan tegneserier blev vaevet ind i en populer massekultur. Og fordi barn og unge
var de primere brugere eller [sere, var den forskningsmessige bekymring, at en
generation var pé vej til at blive ledt pd ideologiske afveje.

| 2014 udgav to forskere bogen 'Comics - a global history, 1968 to the present’.
Bogen peger p&, hvordan tegneserien som serligt medie bade har udviklet sig i
form og indhold, men at tegneserier er noget forskellige i Europa, USA og i Orienten.
Comics er et medie for mangfoldighed som den nye ideologi. men p8 ingen méde et
medie kun for barn og unge.

Foredragene pé &rets udgave af ComixCraft vil foretage nogle nedslag i aktuel forsk-
ning og praksis omkring tegneserier. Formalet er at belyse comics som et feenomen,

der har béde en kulturel, en artistisk og en markedsrettet offentlighedsside.

ComixCraft finder sted lardag den b. april i Nordkraft, Aalborg Universitets lokale
3.3.17 (op ad trappen i den store ankomsthal og ind til hajre).

DAGENS PROGRAM:

[0.00: Tem Frank Andersen, tegneserieanmelder, lektor, ph.d., Aalborg
Universitet:

VELKOMMEN TIL COMIXCRAFT 2024

0.15: Thessa Jensen, tegneserieforsker, lektor, ph.d., Aalborg Universitet:

TEGNESERIER ER NOGET DER SKABES | FALLESSKAB OG SOM EN SLAGS SPIL

[1.19: Arni Beck Gunnarsaon, festivalarrangar, cand.mag., Art Bubble:

HVOR DG HVORDAN FEJRER VI TEGNESERIER SOM KULTURFORM?

12.13: Gunnar Wille, tegneserieskaber, forfatter, instruktar:

EN VERDEN AF OG | FARVER OG STRIBER

[3.13: Palle Schmidt, illustrator, tegneserieskaber, forfatter:

TEGNESERIER PA SKOLESKEMAET

|4.13: Casper Sand, tegneserietegner, BA i grafisk design:
WATCH OUT, INFECTION VOL. 4 - ELLER VEJEN TIL ENDEN

OVENPA COVID-19

[3.00: Tem Frank Andersen, tegneserieanmelder, lektor, ph.d.,

Aalborg Universitet:
AFRUNDING

Pause kI 11.00 / 12.00 /13.00 / 14.00. Afslutning kl. ca. 12.30.

Linda og Valent

NSRRI A . N NN NN A N N N N N RN NN N NN NN NN

n. Af Pierre Christin og Jean-Claude Méziéres.



n verden af
farver og striber

Af GUNNAR WILLE, forfatter, instruktpr og billedskaber

% Hvad er en tegneserie egentlig? For mig
er det en grafisk fortzlling, som er domi-
neret af tegnede ruder, hvor karaktererne
meddeler sig til hinanden i talebobler. S&
enkelt er det, men herefter bliver det uover-
skueligt og meget lidt enkelt, for nér man
ser pa hvordan denne kunstform sé ser ud
og har udviklet sig, s& er det tydeligt, at der
er mange mader at arbejde med mediet pé.

Da jeq lavede min farste tegneserie, i 1971
(Feelden). var det den traditionelle tegnese-
rieform jeg arbejdede med. B ruder som |8
over hinanden. 3 ruder averst og 3 ruder
neden under. Al tekst var enten talebobler
eller smé kasser med korte beskrivende
beskeder a la " lidt senere i Bathulen”. |
genkender stilen. Jeg var overbevist om, at
det var det medie jeg ville fortzlle historier
i. Jeg havde egentlig en ambition om at blive
kunstmaler, men kunne ikke holde fra mig
fra fortllinger, sa jeq métte jo finde en
form og et sted, hvor jeg kunne slippe afsted
med det. Jeg opfattede ikke mig selv som
forfatter. Jeg lavede 2 tegneseriehafter

0g en tegneseiebog i det her format, Agent
A38 Parakurt | og 2 samt Operation Hubert.
(g s& gik jeg i sté. Jeg var ikke tilfreds med
resultatet, kunne ikke & det til at svinge.
Det blev underligt gumpetungt for mig, sé
jeq vendte tilbage til maleriet og illustrati-
onsarbejdet, men en merkelig omvej over
radiomediet, bragte mig tilbage til bagerne

og jeq fandt et udtryk hvor billedruder, talebobler, lydord og tekst blev flettet
sammen til en form, som fungerede perfekt for mig. Det s&/ser sddan her ud;

Nu kunne jeg fortelle historier. Og jeg har ikke set mig tilbage... fer nu. Det er
blevet til 50 titler for barn og en enkelt fagbog om universskabelse. Og er det
tegneserier? Jep, selvom biblioteksystemet synes det er traditionelle romaner.
Ordet 'grafisk novelle' var ikke opfundet i 1978. Heldigvis synes brugerne, at det
er tegneserier, og jeq er naturligt inviteret til Copenhagen Comix, ArtBubble

og nu ComixCraft. Og tegneserieskaberne er nok de kunstnere, jeg faler mig
teettest beslegtet med. Og Skrumpen fra Det ydre Rum er den karakter, som i
hojeste grad har defineret min karriere. Verden skal veere farvet og stribet!!!
Det er blevet til b bager, B lydbeger, en radioserie, en TV serie, en episode, en
teaterforestilling, en udstilling og en utrolig mange SoMe glimt. Og det er jo
noget rod og bestemt ikke bare en tegneserie. Men det er min skabne, at jeg
ikke kan holde mig fra alle de sjove udfordringer og muligheder, som alle disse
spendende medier byder pa. Men men men, der er en sammenhangskraft i
mine fortellinger, som springer ud af fortzellinger om det uregerlige fantasti-
ske, kreativiteten som skal veere uden for kontral.

Fortsettes p& naste side P>

En verden af
farver og striber

P fortsat fra forrige side

Det er farver, og det er striber og det er
vanvid. Nar jeg gr i gang med at skrive og
skabe, s har jeg ingen anelse om hvad der
kommer til at ske for mig og det er vigtigt.
Der har veeret perioder, hvor det pdago-
giske eller propagandiske i kunsten for barn
har veeret dominerende. Og det er ogsé i
orden, men der skal ogsé veere plads til det
vanvittige, underholdende hallgj og ballade.
(g det har jeg veeret i stand til at levere,
eller rettere det har min underbeviskthed
veeret i stand til at levere. Der er mening
med galskaben, men det behaver man ikke
at beskaftige sig med. Man kan bare lade sig
underholde. Og nu har jeg s& skrevet en gra-
fisk roman om universets kringlede vildveje

og kvantefysik med titlen 'Minimal Megasinet'. Ogsa her kan man veelge
det underholdende spor eller det kvantefilosofiske spor.

(g man kan selvfalgelig sparge om, hvor det kommer fra, det som
underbevistheden aser af. Det kommer fra det vi kalder virkeligheden.
For eksempel tog jeq til det nordligeste Norge i 2001, hvor jeg madte
en verden og nogle mennesker som var/er sé forskellige fra hvad jeg
kendte til, at det blev en inspriation for alt hvad jeq skabte af fortal-
linger lige siden. Ogs& det kvantefilosofiske veerk ‘Minimal Megasinet’
er et resultat af alt det. Men det er jo en helt anden historie, som jeg
kommer til at berette om p& ComixCraft... og hvor og hvordan udkom-
mer en kunstner som mig i dag. Det er stadig bager, men det er ogsé
Facebook, Instagram og YouTube... for ikke at tale om lydbegerne, med
en lydside af tegnefilmsagtige lydeksplotioner... KAPOL...

Rasende smo'r han maling ...

vidunderlig regnbue.

DU ER PA SPOR ‘ | N o
Mg HUTS DUOBDIR,VE'E'II};LE%;}
W MADE, SA BESTAR DY PN’.’

raber den mystiske stemme. Herold ser sig rasende omkring.
— Hvis du vil ha’ maling! raber han, — sa skal du fa maling!!!
Som en vanvittig drener Herold rundt og sme'r malingen ...

pa alting. Pa platformen, pa mini-raketten, pa Gustav og ud over parkens graes-
plene.




Var med nar Folkeuniversitetet
igen inviterer til Sciencealam
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Hvad sker der nar forskning meder jazz? Find ud af det til
Science Slam i Musikkens Hus!

Vi har inviteret 4 forskere fra hvert sit felt til at holde et kort
opleeg om deres forskning pa 15 min. Falles er, at de pa den
ene eller anden made relaterer sig til kultur og sundhed. Der er
dog et benspand:

Pa scenen sidder nemlig ogsa et veloplagt jazzband (Morten
Ramsbol pa bas, Rasmus Serensen pa klaver, og Morten Lund
pa trommer), og undervejs i forskernes formidling, skal de
gore aktivt brug af jazzorkesteret for at understrege forsk-
ningsmeessige pointer.

Videnskabsjournalist Line Friis Frederiksen guider os igen-
nem aftenen med skarpe oplag, samtaler og jazz og gar efter
opleggene i samtale med forskerne, og vi far pa den made et

Folkeuniversitetet

dybere indblik i forskningens forunderlige verden.

Kultur- og sundhedsomradet er i fremgang internationalt og
ligeledes i Danmark. Den internationale forskning peger pa,

at kunst og kulturaktiviteter kan spille en positiv rolle i at
fremme sygdomsforebyggelse og -mestring, trivsel og fysisk og
mental sundhed.

Science Slam handler om at demokratisere forskningen gen-
nem dialog i en kulturel setting, men ogsa i hgj grad om at un-
derstrege, at forskning ikke kun er adskilt fra kultur, men i hgj
grad kan veere en del af kulturen, samt at sundhed, forskning
og kultur haenger sammen.

Aftenens program starter kl. 19.00. Tilmelding ngdvendig.

Se mere pa www.fuaalborg.dk og www.musikkenshus.dk.

| samarbejde med Forskningens Dagn
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Milo Manara & Umberto Eco:
Rosens navn, bind |

Af TEM FRANK ANDERSEN, tegneserieanmelder, lektor, ph.d., Aalborg Universit

% Det var méske blot et spargsmél om tid, far den ville
komme. S8 mange store vaerker er blevet udgivet som
tegneserie.

Der er sikkert nogle lzsere, der husker “lllustrerede Klassi-
kere" og "Klassiske Fortzllinger”, der pa dansk blev udgivet
i 1950 og frem til 1370erne. Her blev b&de "Greven af Monte
Christo”, "Robin Hood", "Gullivers Rejse"og mange andre
klassikere omskabt til tegnet streg.

(g nu er det s& sket: Umberto Ecos bestseller "Rosens
Navn" fra 1980 er blevet oversat til en fabelagtig grafisk
roman af italienske Milo Manara (1945). OG den korte
histarie er klar: For Eco elskere og nerdede tegntydere, sa
er Manaras grafiske version af Umberto Ecos middelalder
noir roman bestemt &rets "must have”. Her hvor det er ved
at rinde ud.

Ecos “Rosens Navn” har altid haft en serlig plads, b&de i an-
melderens private bibliotek, men ogsé som faglig reference

til at forstd, hvordan tro og betydning, latter og mordlysten

dedikation heller ikke var fremmede for middelaldermenne-

sket.

Til dem der ikke kender Umberto Ecos omfattende littersre
arbejde, er den korte historie: Eco elskede bager. Og derfor
starter Manaras grafiske udgave ogsé med. at Signeore
Eco er pa sporet af et tabt manuskript forfattet af abbeden
Vallet.

Historiens slar fjiernes, Ecos ansigt fortoner sig, og vi er i
et uvejsomt landskab i selskab med Adso, sen af Melk, og
William ... af Baskerville! Ja, Eco elskede ogsé sine intertek-
stuelle referencer kombineret med hans forkzerlighed for
detektivarbejde.

Adso er i lzre hos William, der skal lzre ham lingvistik
teologi og fysik. Men maske det vigtigste af alt: At kunne se
det, der ikke er der, men har varet der.

Adso og William ankommer til det navnkundige kloster, som
efter sigende skulle gemme pé verdens starste bibliotek.
Adso og William bliver budt velkommen af kagemesteren
Remgio fra Varagine. Ganske fa sider senere forstyrres
William og Adso af klostret overhoved, og mysteriet er igang:
Der sker djevelske ting i det hellige kloster!

Til de lsere, der kender til Ecos “Rosens Navn” er der
ingen grund til at opliste de talrige mord, intrigante forvik-
linger eller plottwists som romanen er bygget op omkring.

Men det er spndende. (g det er kravende.

Ecos intention var ikke at gare det |et at begribe verden. Nej,
det er et slidsomt detektivarbejde, og en kede af spor, som
vi felger sammen med Adso og William.

Umberto Ecos “Rosens Navn” er et omfattende veerk. Film-
versionen fra 1386 instrueret af franskmanden Jean-Jaques
Annaud var nadt til at finde en serlig vinkel, og dermed
reduceres kraftigt i Ecos oprindelige materiale.

P& samme méde har Milo Manara skulle velge vinkel. g
selvom Manara faktisk formér at skabe en middelalderstem-
ning med sin farvel@gning, s& er Manaras fremstilling af
Rosen, den unge kvinde som Adso mader og har samkvem
med, et noget andet skeer.

Fortsattes pé side 19 P>
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LASEHESTEN

BYTTER BEDST OG BILLIGST

Reberbansgade 7, 9000 Aalborg

www.laesehesten.dk

Abningstider
Mandag-torsdag: 10.00-17.30
Fredag: 10.00-19.00
Lordag: 09.00-13.30
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Milo Manara & Umberto Eco: Rosens navn, bind |

P fortsat fra side 17

Men det er et flot skeer, som lader Manaras fortolkning af
Ecos vaerk treede klart frem.

Helt i Ecos and eller efter Ecos sporgivning, med udrednin-
ger, sidehistorie og historisk kontekstualisering, har Manara
ngsé skabt disse “voice over” sekvenser, hvar histories
samtid prasenteres.

(g ikke mindst preesenterer den voldsomhed, som menne-
sket 8benlyst ogsé kunne mobilisere for flere &rhundrede
siden.

Milo Manaras grafiske version af Umberto Ecos “Rosens
Navn" er et must. Et must for semiotikere (| ved selv, hvem
| er). For populerkulturelle narder. Men ogsé et must for
de |msere, som husker, hvordan lllustrerede Klassikere tog
de store veerker fra “civilisationens bibliotek” under kyndig
behandling.

Det er Faraos Cigarer, der har udgivet Manaras “Rosens

Navn", med kyndig oversettelse af Nina Gross. Forlaget
Faraos skriver om udgivelsen, at de ansker at flere interna-
tionale tegneserier udgives pa dansk. sé flere danske l@sere
kan kaste sig over tegneserier som den niende kunstart.

Og som navnt: Denne tegneserie eller rettere grafiske
udgivelse kan noget.

Manaras “Rosens Navn" er noget anderledes i stil og tone
end de mange farverige superhelteudgivelser, som Faraos
Cigarer ogsa stér for. Men netop variationen, og ambitionen
om at l=se postmoderne klassikere som tegneserie, har
stor veerdi.

Men hvorndr kemmer bind 27 Det kan s& veere denne anmel-
ders lille mysterium.

Anmeldelsen har tidligere varet bragt pé kulturen.nu.

|



DANSK TEGNESERIERAD

Dansk Tegneserierad er en frivillig organisation med en bestyrelse valgt af
medlemmerne. Bestyrelsen udarbejder strategi og retning for radets arbej-
de.

Radet kan ogsa benytte sig af arbejdsgrupper og udvalg med egne projek-
ter.

Vil du veere med? Sa meld dig ind.

Dansk Tegneserierad arbejder bl.a. for:
- At veere et faelles forum for alle med interesse i tegneserier.
- At hgjne bade den almene og den specialiserede viden om
tegneserier og saledes styrke bade formidling af samt forskning og
undervisning i tegneserier.
- At bidrage konstruktivt til bedre vilkar for danske tegneserier og
udbredelse og tilgeengelighed af udenlandske tegneserier i
Danmark.
- At samarbejde bade nationalt og internationalt med organisationer
og institutioner, der beskeeftiger sig med tegneserier og relaterede

medier og kunstformer.

- At etablere grundlaget for en et tegneseriemuseum/serietek og i
den sidste ende et Tegneseriekulturens Hus i Danmark.

www.dansktegneserieraad.dk
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Mpd LARS KRAMHOFT, prisvindende fnrfatter, tegneserieskaber og designteknolog

Y% Hvad var forhistorien til din stribe Byens Lys?
Forhistarien er at jeg flyttede til Kebenhavn i 2013. Jeg havde

et helvedes hyr med at finde et sted at bo fordi jeg slet ikke var
forberedt pa hvordan boligmarkedet havde udviklet sig. Jeg stod
ikke pa venteliste til de almene boliger og havde slet ikke réd til
at kabe en lejlighed. Fordi jeg pravede at klare mig som tegner og
forfatter tjente jeq heller ikke engang nok til at kunne l&ne penge i
banken. Jeg flyttede rundt fra det ene veerelse til det andet, under
mere og mere kummerlige forhold i ca. B &r far jeq endelig fik

en lille |-veerelses. | labet af den tid fik jeg angst og depression
og var tet pa at blive hjiemlas. Jeg kunne ikke lige flytte hjem til
mine forzldre som mange i den situation maske ville have gjort.
Jeq kommer fra et ret usundt bagland i nordjylland og at ende
der oppe igen ville for mig veere det samme som at give helt op.
Der er ingen muligheder der. Jeg kunne ikke se andet hab end

at prave at hage mig fast i Kebenhavn fordi det var her der var
muligheden for at lave noget kreativt og made andre mennesker
med de samme interesser.. Men det korte af det lange er, at jeg
endte med at lave en tegneserie inspireret af de B &r hvor jeg
boede pé verelser. Jeg selvudgav den farst i bladform, og den
blev efterfalgende udgivet i samlet form under titlen Husvild af
Fahrenheit. Undervejs lzrte jeg Kim Schou at kende. Han var fan
af Husvild, og da han senere fik job pa Information som ny digital
redaktar hev han fat i mig og spurgte om ikke jeg kunne pitche en
ny avisstribe til dem. Noget i samme stil som Husvild. Det gjorde
jeq s&, og pludselig havde jeg Rune Lykkeberg i raret og skulle
snakke konkret om at blive Informations nye stribetegner.

Hvem er din favorit hhv. hadekarakter i Byens Lys?

S&dan fungerer det ikke rigtig for mig. Det handler mere om ideen
eller historien. Jeq har jo et bredt persongalleri sé jeg kan hive
de karakterer ind der passer til histarien i den pégeldende uge.
Hvad end det er den hvide tabermand som Jacob, der bumser
rundt mellem jobcentret og diverse vikariater mens han praver

at skrive, til Heidi der er hjemlas, Aiza der er minoritetsdansker,
Sam der er nonbinzr og Allan der er fartidspensionist. Det vigtige
er for mig at striben er solidarisk med outsiderne og underklas-
sen - de skave typer. Der er blevet alt for meget middelklasse
over tegneserier. Jeg vl tilbage til rendestenen og underklassen.

Har alle dine karakterer en reference til virkelige
personer?

Nej, det er der ikke nogen af dem der har. Karakterer som dem

i Byens Lys er skabt ud fra et forsag pé at fange nogle essen-
tielle typer og sé overdrive dem. Jacob er jo en version af den
klassiske, vrede, unge mand der lever pd kanten - i fare for at
ende som hjemlss i en verden der er ved at passere ham forbi

- en verden hvor det er kvinderne der pludselig giver mendene
baghjul og stormer frem og hvor ingen l@ngere er interesserede
i at hare fra den hvide, hetereoseksuelle mand. | hvert fald ikke til
digtoplzsningerne i KBH.

Er der nogen udlpbsdato pa Byens Lys?

Der er en form for slutning et sted derude. Jeg arbejder pé den
méde at jeg har nogle "teltpzle” som jeq ved jeg skal né til - altsé
begivenheder som skal ske pa et eller andet tidspunkt. Men ind |
mellem dem er der plads til improvisation. Jeq sagde fra starten
af at jeq ville lave Byens Lys i 3 &r, men jeg mé indremme histo-
rien bliver ved med at vokse og knopskyde, sé& hvem ved. Vi ma se
hvor lnge avisen gider have mig.

Byens Lys udkommer som album fra Forlaget Fahrenheit i april

2024,

Lars Kramhaft er grafisk designteknolog og karakteranimator, og
mangedrig tegneserieskaber. Han har tegnet striben Byens Lys
for dagbladet Information siden september 2022,

Interviewer: Tem Frank Andersen.
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Af TEM FRANK ANDERSEN, tegneserieanmelder, lektor, ph.d., Aalborg I.Iniversit,

% for inkarnerede og entusiatiske tegneserielesere er gt indlagte ikke siger noget. og foretager sig noget ner intet.
gensyn med Edgar P. Jacobs's “Blake og Mortimer” altiden  Et mysterium. Blake og Mortimer inviteres til at interviewe
keerkommen oplevelse. Det er en invitation ind i et univers  Gen indlagte, der efter en barbering ligner den berygtede
med kaldkrig, spioner, dobbeltspil og litterere referancer.  0berst Oirik. der er parrets svorne modstander.

For nye generationer af tegneseriel@sere, hvor manga ) S .
neermest er standarden s& er det maske ogsd et blikindi  Herfra er "Kunsten at fare krig” et mindre detektiv even-

en antikveret "bande dessinée” stil. Stilen og tonen i Blake  tyr. hvor Blake og Mortimer mader béde russiske spioner
og Mortimers univers er nemlig pa ingen made med pé

den kensflydende og diversive trends. Der er ikke mange
“regnbuefolk”, der er intet mellem Blake og Mortimer andet
end deres loyalitet og venskab til hinanden, og kensrollerne
er meget stereotype. Men pé trods af alt dette, sé er Blake

Fortsettes pé naste side P>

og Mortimer ikke til at komme udenom, hvis man betragter
sig som dedikeret tegneseriel@ser.

| dette ekstraordinzre eventyr af Floc'c, Fromental og
Bocquet er Kaptajn Blake og professor Mortimer pa vej til en
FN fredskonference i New York. Blake er inviteret til at holde
tale for den britiske regering. men ingen ved rigtigt, hvad
Blake har tankt sig at sige.

Samtidig med at Blake og Mortimer ankommer til deres de-
stination, har en markklzdt herre med sort fuldskeg brudt
ind p& Metropolitan Museet for at udfare et mystisk arbejde.
Den ubudne gest bliver dog afbrudt af en museumsvagt, der
tar den markklzdte mand til at flygte. Men han bliver over-
mandet og fanget og fart bort. Det viser sig, at den ubudne

geest var ved at mejsle et budskab in i en @gyptisk stele.

Budskabet blev ikke mejslet fzrdig, men lyder “Ved Haor...". Floc'h, Jesn-Luc Fromental ng José-Louis-

Bocquet (2023).

, _ . _ Kunsten af fare krig. £t ekstraordinrt eventyr
FBI agent 0'Rourke tager kontakt til Blake og Mortimer, fordi med Blake og Mortimer | New York

han er informeret om parrets relation til affezren med Den versat af Troels Hughes Hansen
Store Pyramide, og den magiske formular “Ved den grav- Forlaget Robot

lagte Horus". Samtidig bliver den markklzdte herre fart til 128 sider, hardback

Scaredale Klinikken for patienter med adfzrdsforstyrrelser. DKK 343

Her forklarer den kvindelige specialdoktor Shapiro, og den

o
v
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P> fortsat fra forrige side

og héndlangere. Men der er noget, der ikke stemmer. Hvad
er Olrik ude pa? Hvorfor var han installeret i en lgjlighed teet
pé FN bygningen? Hvad betyder vagtuniformen og det falske
D "Rick Dlson” (anagram for Dlrik)? Og hvorfor ser det ud
til at den russiske handelsattaché Jevgenij Stok er indblan-
det. Og hvilken rolle spiller den oldgamle bog “Sun Tzu: Art
of War"?

“Kunsten at fere krig" har et pant plottwist, selvom det
ikke er overraskende, nér man kender Blake og Mortimers
bedrifter og oberst Olriks nedrige snarrédighed og evne til
at l2gge komplicerede planer. Og nasten slippe afsted med
dem.

“Kunsten at fere krig" er en udemzrket homage til Jacobs'
Blake og Mortimer univers. Den traekker pé alle troperne og
de velkendte tematikker. Men samtidig er der ogsé noget
anderledes, neermest noget fremmed over "Kunsten at fare
krig" og skabernes fortolkning af Jacobs' Blake og Mortimer.
For det ferste har hver side i udgivelse ferre frames, og

de er meget starre. Dialogen er sparsom, og den visuelle
dynamik er nedtonet. Og de store frames og tegningerne af

karakterne gar dem mere todimensionelle, mere flade. uden
mimik og emationelle udtryk.

“Kunsten at fare krig" kan p& ingen made sammenlignes med
Jaco van Dormael, Thomas Gunzig og Francois Schuitens
“Den sidste Farao” pa noget parameter. Det er som om, at
nok er verdensfreden nok er truet i “Kunsten af fare krig",
og sé alligevel ikke helt. "Kunsten at fare krig" er pé den
méde nok et ekstraordinzrt eventyr uden sédan rigtigt at
veere ekstraordinzrt.

“Kunsten at fare krig" er ikke desto mindre en udemzrket
indgang for nye lesere af Blake og Mortimer. Der er ferre
karakterer at holde styr pa. Der er stadig detektiv og
spion troper og et plot. Det er forfriskende at arven efter
Jacobs stadig holdes i live at tegneserieskabere, og ikke
som i tilfeeldet med Hergés Tintin kun gennem fans kunstig
intelligens skabte striber.

Anmeldelsen har tidligere vret bragt pa kulturen.nu.
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